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Resumo da sessão: 

 

 

Esta sessão irá abordar o fenómeno da gamificação, isto é, a utilização de 

mecânicas de jogo em ambientes de não-jogo com o principal objetivo de aumentar 

o envolvimento e despertar a curiosidade dos utilizadores/consumidores.  

Será analisado o conceito e o seu funcionamento, debatidas as oportunidades e 

desafios da aplicação e apresentados casos práticos na área da educação ambiental 

e eficiência energética. 

 

 

 


